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1. Трудоемкость дисциплины (модуля): 36 ак.ч. 

 

2. Место дисциплины (модуля) в учебном плане: 

Дисциплина «Инженерная компьютерная графика» входит в образовательный компонент 

программы ОП.00 «Общепрофессиональный цикл» (ОП.07) и является обязательной. Дисциплина 

реализуется в 2 семестре. 

  

3. Цель дисциплины: формирование компетенций у обучающихся в области использования 

прикладных компьютерных технологий и систем инженерной графики, геометрического 

моделирования на основе применения программы КОМПАС. 

  

4. Задачи дисциплины: 

- изучить типовые алгоритмы и методы создания графических объектов, а также 

сформировать понимание их применения в различных инженерных задачах; 

- изучить основные принципы представления графической информации, такие как векторная 

и растровая графика, а также освоить понятия трехмерного моделирования; 

- сформировать навыки работы в системах автоматизированного проектирования по 

созданию детализированных чертежей, схем и моделей. 

  

5. Перечень разделов (тем) дисциплины и их краткое содержание: 

Наименования разделов (тем) дисциплины Содержание разделов (тем) дисциплины 

Введение. Знакомство с ПО «Компас-3D» 

Вводное занятие. Знакомство с программой 

«Компас-3D». Установка ПО «Компас 3D». 

Интерфейс системы. Виды, разрезы изделий. 

Создание и сохранение документа. 

Операция выдавливания. Модель «Вилка» 

Использование простейшей операции 

«Выдавливание» для формирования модели. 

Работа с направляющими. 

Операция вращения. Модель «Вкладыш» 

Проектирования тел вращения и элементов 

механических передач. На примере детали 

«Вкладыш» применение операций вращения и 

вырезания вращением. Создание фасок. Массив. 

Операция по траектории. Модель «Лопасть» 

Построение элементов по траектории, 

построенных перемещением эскизов вдоль 

пространственных кривых. Операция скругления 

по слою. 

Операция по сечениям. Модель «Молоток» 

Создание модели путем соединения нескольких 

поперечных сечений. Массив по сетке. 

Копирование и вставка эскиза. Операция по 

сечениям. Перпендикулярная плоскость. 

Создание сборки. Модель «Держатель» 

Создание сборки «Держатель» из заранее 

подготовленных деталей, а также чертежей по 

моделям. Построение сборки методом «снизу 

вверх» с размещением компонентов. 
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Создание сборки. Вставка компонента — 

добавление из файла. Фиксация компонента. 

Перемещение и поворот компонента. 

Сопряжения при вставке объекта. Сопряжения 

после вставки объекта. Производные размеры. 

Переменные основного раздела. Связывание 

переменных. Создание чертежа из документа-

модели. Основная надпись чертежа. 

Произвольный вид. Вид по стрелке. Сборочный 

чертеж. Обозначение позиций. Код документа. 

Создание чертежей и спецификации по 

сборке. Модель «Держатель» 

Приемы создания спецификации по сборке 

«Держатель». Внешний объект спецификации. 

Связь объекта спецификации с чертежом. 

Команда «Создать спецификацию по 

документу». Режим разметки страниц. 

Обновление позиций. Добавление раздела. 

Подключение документа к объекту 

спецификации. Резервные строки. Состав 

объекта спецификации. Передача данных из 

модели в спецификацию и чертеж. 

Операции гибки, замыкания углов. Модель 

«Корпус» 

Применение операций гибки и замыкания углов, 

а также создания развертки листового тела, на 

примере детали «Корпус». 

Операции гибки и штамповки. Модель 

«Планка» 

Применение операций штамповки, подсечки, 

разгибания/сгибания, создания выреза в 

листовом теле. Сгиб с расширением. Сгиб со 

смещением. Вырез в листовом теле. Закрытая 

штамповка. Разгибание и сгибание. Подсечка. 

Редактирование операции. 

Поверхность по сети точек. Модель 

«Колодка обувная» 

Создание поверхности по сети точек и 

поверхностей-заплаток с преобразованием 

модели в твердое тело. Сшивка поверхности. 

Создание тела. 

Поверхность по сети кривых. Модель 

«Шлюпка» 

Создание поверхности по сети кривых и 

линейчатой поверхности с преобразованием 

модели в твердое тело. 

 

6. Образовательные результаты освоения дисциплины (модуля): 

Код и наименование компетенции Результаты освоения дисциплины 

ЛК-01. Выбирает способы решения задач 

профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам 

ИЛК-01.3. Применяет актуальные методы 

работы в профессиональной и смежных сферах, 

следуя установленным алгоритмам выполнения 

работ 
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ПК-06. Использует знания в области 

информатики и информационных технологий 

в профессиональной деятельности 

ИПК-06.2. Использует блок-схемы для описания 

алгоритмов 

ИПК-06.3. Знает и использует операции алгебры 

логики в профессиональной деятельности 

ПК-07. Применяет методы математического 

анализа, дискретной математики и 

математической логики для построения 

моделей, разработки алгоритмов и анализа 

информационных систем в профессиональной 

деятельности 

ИПК-07.1. Выполняет операции над матрицами, 

решает системы линейных уравнений и 

использует элементы теории множеств и 

комбинаторики для формализации задач 

обработки данных и разработки алгоритмов 

ИПК-07.3. Использует алгебру логики для 

построения сложных условий, оптимизации 

логических выражений, формирования запросов 

к базам данных и разработки алгоритмов 

принятия решений 

ИПК-07.4. Применяет теорию графов для 

моделирования структур данных (сети, деревья 

решений, схемы баз данных, иерархии) и 

оптимизации маршрутов обработки информации 
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